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IN RIFERIMENTO 
AL POF DI ISTITUTO

L’ARTE… IN ARMONIA 
PER LA CRESCITA 
DEL CITTADINO



OBIETTIVI PRIORITARI ADOTTATI DALLA SCUOLA:

Sviluppo di comportamenti responsabili ispirati alla conoscenza e al rispetto 
della legalità, della sostenibilità ambientale, dei beni paesaggistici, del 
patrimonio e delle attività culturali.

La scuola dell’infanzia si propone come finalità quella di promuovere nei 
bambini lo sviluppo:

• Identità
• Autonomia
• Competenze
• Cittadinanza



CONSOLIDARE L’IDENTITA’

ü “Vivere serenamente tutte le dimensioni del proprio Io, imparare a 
conoscersi ed essere riconosciuti come persona unica ed irrepetibile.

ü Sperimentare diversi ruoli: figlio, alunno, maschio, femmina; abitante di un 
territorio appartenente ad una comunità caratterizzata da abitudini, 
linguaggi, riti, ruoli.”

SVILUPPARE L’AUTONOMIA

“Aver fiducia di sé e fidarsi degli altri; provare soddisfazione nel fare da sé, 
esprimere sentimenti ed emozioni; partecipare alle decisioni esprimendo 
opinioni ed assumere comportamenti sempre più consapevoli.”



ACQUISIRE COMPETENZE

“Giocare, muoversi, esplorare, manipolare, domandare; imparare a riflettere 
sull’esperienza attraverso l’osservazione ed il confronto tra proprietà-fatti.”

VIVERE LE PRIME ESPERIENZE DI CITTADINANZA

ü “Scoprire l’altro diverso da sé ed attribuire importanza agli altri e ai 
loro bisogni.

ü Rendersi conto della necessità di stabilire regole condivise, per 
ascoltare, dialogare.

ü Individuare un primo riconoscimento di diritti e doveri, uguali per tutti.
ü Porre le fondamenta di un comportamento etico rispettoso degli altri, 

dell’ambiente e della natura.”



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :

COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE
SPIRITO D’INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA’

PROGRAMMAZIONE 
CURRICOLARE

CAMPO 
D’ESPERIENZA
Il se e l’altro

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA 



DALLE INDICAZIONI NAZIONALI

Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare,
confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini.
Sviluppa il senso dell’identità personale, percepisce le proprie esigenze e i
propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre più adeguato.
Sa di avere una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della famiglia,
della comunità e le mette a confronto con altre.
Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini e comincia e
riconoscere la reciprocità di attenzione tra chi parla e chi ascolta.
Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversità culturali, su ciò
che è bene o male, sulla giustizia, e ha raggiunto una
prima consapevolezza dei propri diritti e doveri, delle regole del vivere insieme.
Si orienta nelle prime generalizzazioni di passato, presente, futuro e si muove
con crescente sicurezza e autonomia negli spazi che gli sono familiari,
modulando progressivamente voce e movimento anche in rapporto con gli altri e
con le regole condivise.
Riconosce i più importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, i
servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunità e della città.



OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI

• Superare il distacco dai genitori.
• Sviluppare un’identità positiva: acquisire fiducia nelle proprie 

possibilità.
• Sviluppare le capacità relazionali: condividere esperienze nelle 

varie attività.
• Conoscere la propria realtà familiare e territoriale: luoghi, storie 

e tradizioni.
• Acquisire consapevolezza dei propri diritti e dei propri doveri, 

iniziando dalle regole del vivere insieme.
• Riconoscere sentimenti ed emozioni quindi esprimerli con i vari 

linguaggi.
• Rispettare e aiutare gli altri, cercando di capire i loro pensieri, 

azioni, sentimenti e accettando di superare i conflitti in modo 
non aggressivo.

• Rispettare e valorizzare il mondo animato e inanimato che li 
circonda.



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE 
CULTURALE

PROGRAMMAZIONE 
CURRICOLARE

CAMPO 
D’ESPERIENZA
Il corpo e il 
movimento

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA 



DALLE INDICAZIONI NAZIONALI

Il bambino vive pienamente la propria corporeità, ne percepisce il
potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che gli
consentono una buona autonomia nella gestione della giornata a scuola.

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze sessuali e di
sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé, d’igiene e di sana
alimentazione.

Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori, li
applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con l’uso di piccoli
attrezzi ed è in grado di adattarli alle situazioni ambientali all’interno della
scuola e all’aperto.

Controlla l’esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con gli altri
nei giochi di movimento, nella musica, nella danza, nella comunicazione
espressiva.

Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo
fermo e in movimento.



OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI

• Rappresentare il corpo in situazioni diverse.
• Maturare competenze di motricità fine e globale.
• Conoscere le diverse parti del corpo e la loro funzionalità.
• Muoversi con destrezza nello spazio e stabilire posizioni 

topologiche e temporali.
• Sviluppare l’interazione socio-motoria: Coordinarsi ai 

compagni nei giochi di squadra.
• Muoversi spontaneamente e in modo guidato da soli e in 

gruppo, esprimendosi in base a suoni, rumori, musica, 
indicazioni.

• Curare in autonomia la propria persona, gli oggetti 
personali, l’ambiente e i materiali comuni nella prospettiva 
della salute e dell’ordine.

• Conoscere le sane abitudini alimentari.



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE 
CULTURALE

PROGRAMMAZIONE 
CURRICOLARE

CAMPO 
D’ESPERIENZA
Immagini, suoni e 
colori

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA 



DALLE INDICAZIONI NAZIONALI

Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le
varie possibilità che il linguaggio del corpo consente.

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il 
disegno, la pittura e altre attività manipolative; utilizza materiali e 
strumenti, tecniche espressive e creative; esplora le potenzialità 
offerte. dalle tecnologie.

Segue con curiosità e piacere spettacoli di vario tipo (teatrali,
musicali, visivi, di animazione …); sviluppa interesse per l’ascolto 
della musica e per la fruizione di opere d’arte.

Scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione e
produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.

Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo
semplici sequenze sonoro-musicali.

Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una
notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli.



OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI

• Sviluppare	le	potenzialità	sensoriali	per	la	fruizione	dei	
diversi	linguaggi.

• Sviluppare	abilità	comunicative,	espressive	e	logico	
associative	per	rielaborare	creativamente	le	esperienze	
vissute	attraverso	i	diversi	linguaggi.

• Esprimersi	attraverso	il	gioco	simbolico,	le	forme	di	
drammatizzazione	e	rappresentazione.

• Disegnare,	dipingere,	modellare	individualmente	e	in	
gruppo;	rappresentare	personaggi,	oggetti	e	ambienti	
con	tecniche	diverse.

• Utilizzare	il	corpo	e	la	voce	per	imitare	e	produrre	suoni	
e	rumori,	per	riprodurre	ritmi,	per	interpretare	melodie.

• Apprendere,	interpretare,	ritmare	canti	e	filastrocche;	
eseguire	semplici	coreografie,	coordinandosi	ai	
compagni.

• Incontrare	diverse	espressioni	di	arte	presenti	nel	
territorio.

• Utilizzare	sussidi	tecnologici	per	rinforzare,	integrare	e	
ampliare	i	contenuti	delle	esplorazioni.



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :

COMUNICAZIONE NELLA MADRE LINGUA, 
COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE

PROGRAMMAZIONE 
CURRICOLARE

CAMPO 
D’ESPERIENZA
I discordi e le parole

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA 



DALLE INDICAZIONI NAZIONALI

Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio 
lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati.

Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, 
argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in 
differenti situazioni comunicative.

Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove
parole, cerca somiglianze e analogie tra i suoni e i significati.

Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e
offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attività e per 
definirne regole.

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, 
riconosce e sperimenta la pluralità dei linguaggi, si misura con la 
creatività e la fantasia.

Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di
comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le 
tecnologie digitali e i nuovi media



OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ANNUALI

• Sviluppare capacità di ascolto mantenendo la concentrazione e 
l’interesse;

• Arricchire le competenze fonologiche, lessicali e sintattiche;
• Comprendere ed esprimere narrazioni, fiabe, racconti e resoconti 

individuando sequenze, descrivendo ambienti e personaggi;
• Inventare e drammatizzare semplici storie, ipotizzare finali 

alternativi;
• Utilizzare i libricini illustrati per “leggere” storie interpretando 

sequenze ed immagini;
• Memorizzare e interpretare poesie e filastrocche: individuare ritmi, 

assonanze, rime;
• Distinguere tra segno della scrittura, dell’immagine e del disegno;
• Riprodurre semplici parole da utilizzare come didascalie.



COMPETENZA CHIAVE EUROPEA :

COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, 
SCIENZE E TECNOLOGIA, COMPETENZE 
DIGITALI, IMPARARE AD IMPARARE

PROGRAMMAZIONE 
CURRICOLARE

CAMPO 
D’ESPERIENZA
La conoscenza del 
mondo

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA 



DALLE INDICAZIONI NAZIONALI
Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri
diversi, ne identifica alcune proprietà, confronta e valuta quantità;
utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua 
portata.

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana.

Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potrà
succedere in un futuro immediato e prossimo.

Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro
ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.

Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i 
possibili usi.

Ha familiarità sia con le strategie del contare e dell’operare con i
numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di
lunghezze, pesi, e altre quantità.

Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini
come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; segue correttamente un 
percorso sulla base di indicazioni verbali.



OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Oggetti,	fenomeni	viventi
• Sviluppare	la	sensibilità	sensoriale	attraverso	l’esplorazione,	la	scoperta	e	l’uso	

dei	vari	materiali;	denominare	le	varie	parti	del	corpo
• Partecipare	con	interesse	e	competenza	alle	esplorazioni	d’ambiente	e	alle	

attività	di	ricerca:	osservare	fenomeni,	registrare	dati,	formulare	ipotesi	di	
spiegazione.

• Individuare	in	semplici	contesti,	relazioni	temporali,	spaziali,	causali,	funzionali.
• Passare	dall’esplorazione	senso-percettiva	alla	rappresentazione	mimico-

gestuale	verbale,	grafica	e	simbolica	del	vissuto.
• Sviluppare	la	capacità	di	comunicare,	confrontare	osservazioni-riflessioni,	ipotesi	

nelle	conversazioni	di	gruppo.
• Adoperare	lo	schema	investigativo	del	“chi,	che	cosa,	quando,	come,	perché”	per	

raccontare	fatti,	descrivere	eventi.
• Incrementare	consapevolezza	e	sensibilità	nei	confronti	dell’ambiente	naturale	

in	generale,	e	in	modo	specifico,	del	proprio.
• Partecipare	attivamente	alla	vita	sociale	del	proprio	paese.
• Conoscere	la	funzione	e	le	modalità	d’uso	di	alcuni	ambienti	artificiali.



Numero e spazio
• Operare semplici classificazioni e seriazioni su oggetti, materiale 

strutturato, immagini, utilizzando criteri diversi (colore, forma, 
dimensione, funzione…).

• Quantificare oggetti e immagini nell’ambito della decina; confrontare 
quantità e dimensioni (introdurre in situazioni concrete l’uso dei 
simboli alfanumerici).

• Riconoscere e riprodurre relazioni topologiche; riconoscere e 
individuare nell’ambiente le principali forme.



L’ARTE… IN ARMONIA PER LA CRESCITA DEL CITTADINO

FINALITA’ 
Promuovere:
• Identità
• Autonomia
• Competenze
• Cittadinanza

Attraverso
• Il conoscersi come persona unica e irripetibile
• L’appartenenza ad una comunità… familiare, scolastica, 

sociale



Per sviluppare
• La fiducia in se stesso e negli altri,

Per esprimere
• Sentimenti, emozioni, opinioni, tenendo conto del punto di vista 

dell’altro

Per assumere
• Comportamenti consapevoli e responsabili come cittadino facente 

parte di una società complessa



OBIETTIVO GENERALE:
• Imparare a riflettere sul proprio operato e saperlo 

confrontare con l’operato altrui con metodo critico 
mediante:

• Gioco
• Movimento
• Esplorazione 
• Ricerca 
• Scoperta 
• Manipolazione
• Porsi domande

Per sviluppare
• La capacità metacognitiva (imparare ad imparare)
Per
• Vivere le prime esperienze di cittadinanza attiva

Attraverso
• Scoprire l’altro da sè come individuo
• Stabilire regole condivise e saperle rispettare
• Riconoscere diritti e doveri per una convivenza civile
• Porre le basi per un comportamento etico



INDICAZIONI NAZIONALI 2012

Traguardi per lo sviluppo delle competenze
Arte

• Saper esprimere attraverso il disegno, la pittura, le attività manipolative e 
con l’aiuto della tecnologia intesa come potenzialità, la fruizione delle 
opere d’arte

Musica
• Scoprire e sperimentare semplici elementi sonori di base esplorando i 

primi alfabeti musicali, per riprodurre sequenze (ritmica - metrica –
melodia)

Ed. Civica
• Apprendere il concreto attraverso il fare esperienze significative per 

sapere e saper essere, in un atteggiamento cooperativo e collaborativo, 
che costituiscono la base per la crescita del bambino come cittadino



COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

• Imparare ad imparare
• Acquisire, interpretare, comunicare le informazioni
• Individuare collegamenti e relazioni e risolvere problemi
• Agire in modo autonomo e responsabile
• Partecipare, collaborare, progettare con spirito di 

iniziativa e imprenditorialità

OBIETTIVI AGENDA 2030

• Garantire una istruzione di qualità
• Promuovere pari opportunità di apprendimento
• Promuovere il Bene-Essere di tutti a tutte le età



R.I.E.S.C.O.

Arte/Musica
R. Racconto ciò che osservo / ascolto
I. Immagino i colori / i suoni 
E. Esprimo le emozioni / l’allegria
S. Esprimo i sentimenti / le sensazioni
C. Creo con le mani / con il corpo
O. Offro il piacere del bello / l’armonia del suono



CAMPI DI ESPERIENZA COINVOLTI

• Il corpo e il movimento
• Il sé e l’altro
• I discorsi e le parole
• Immagini, suoni e colori
• La conoscenza del mondo



Laboratorio grafico – pittorico – manipolativo 

Preconoscenze e abilità pre requisite:
• Controlla l’esecuzione del gesto nella comunicazione espressiva
• Utilizza materiali e tecniche espressive e manipolative
• Interagisce in modo costruttivo e creativo con gli altri
• Utilizza un repertorio diversificato di risorse linguistiche per 

comunicare
• Elabora un punto di vista personale su ciò che osserva in un’opera 

d’arte (monumento, dipinto, ritmo decorativo…)



Laboratorio musicale

Pre conoscenze e abilità pre requisite
• Percepisce con il battere delle mani e dei piedi l’alfabeto musicale
• Esprime con il corpo suoni e rumori
• Individua le melodie e ne interpreta il ritmo
• Individua la musicalità nelle filastrocche a rima baciata e non
• Elabora la sensibilità musicale



Traguardi per lo sviluppo della competenze

• Il corpo e il movimento: il bambino percepisce il potenziale 
comunicativo ed espressivo

• Il sé e l’altro: il bambino interagisce con gli altri
• I discorsi e le parole: il bambino esprime e comunica sensazioni, 

sentimenti attraverso il linguaggio verbale e corporeo
• Immagini, suoni e colori: il bambino esprime emozioni attraverso 

le attività grafico – pittorico – manipolative e ludico – sonore 
• La conoscenza del mondo: il bambino valorizza l’arte e la musica 

come patrimonio della collettività… da rispettare per tramandare



METODOLOGIE DIDATTICHE: 

• Conversazioni guidate;
• Gioco motorio e simbolico (Piaget);
• Laboratori: multimediale e grafico-pittorico- manipolativo (attivismo 

pedagogico: Dewey; Montessori);
• Esplorazione e ricerca-azione (Lewin);
• Interazione tra pari (Vigotskij);
• Uso del rinforzo (comportamentismo)





MODALITÀ E STRUMENTI PER LA VERIFICA E L’OSSERVAZIONE:

• Conversazioni(ultimo Bruner);
• Realizzazione di faccette “emoticons”



ORGANIZZAZIONE TEMPI E SPAZI (CURRICOLO IMPLICITO)

• I tempi: il progetto verrà suddiviso in quadrimestri
⁻ settembre, ottobre, novembre e dicembre: Progetto Arte
⁻ gennaio, febbraio, marzo, aprile: Progetto musica
⁻ maggio: raccolta del materiale per la produzione di un elaborato finale come 

rispondenza ai temi trattati.

• Spazio sezione (angolo delle emozioni); 
• Spazio virtuale (laboratorio multimediale); 
• Spazio progettato (laboratorio pittorico).



I MEDIATORI DIDATTICI:

• Iconici;
• Attivi - analogici;
• Digitali;
• Simbolici;



FUNZIONI PEDAGOGICHE E CONCRETIZZAZIONE PROGETTO

• Organizzazione bambini
• Stimolo
• Guida
• Controllo



RIFLESSIONI SULLA “RELAZIONE EDUCATIVA”

• Punti di forza: progettualità condivisa; disponibilità di risorse professionali 
interne aperte all’innovazione

• Punti di criticità: modelli organizzativi rigidi; aspettative basse



Realizzare attività didattiche in forma di laboratorio favorisce 
l’operatività e allo stesso tempo il dialogo e la riflessione su quello che si 
fa.
Il laboratorio è la modalità di lavoro che meglio incoraggia la ricerca e la 
progettualità, coinvolge gli alunni nel pensare, realizzare, valutare 
attività vissute in modo condiviso e partecipato con gli altri.
Il laboratorio è risorsa per l’apprendimento.



“Abbiamo	due	menti:	una	che	pensa,	
l’altra	che	sente”	(D.	Goleman)


